
TEMPLATE #1

 
14th Level Magic‐User

Human Chao�c Good

12"

9" 6" none

Alchemist standard 2 in 20 (10%)

11 ‐‐ +0 +0 1‐2 2%

18 7 85% 10 All

10 +0 none 15%

17 +2 +2 ‐3

15 +1 91% 94%

12 5 +0 +0

11

9
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+3 vs. a�acks that can be dodged (fireball, etc.)

normal

normal
Common Tongue, Chao�c Good, Brass Dragon,

Dryad, Gargoyle, Lizardfolk, Medusian, Minotaur, Xorn
none

3 ‐5

4
none AC 10 none

‐3 ‐3 AC 4 AC 7

51
+1 d4  

+0 +0

displacer cloak, +1 ring of protec�on

+2 dagger

wand of magic missiles

+2 dagger +2 1' 1 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 1d4+2 / 1d3+2
+2 dgr thrown +2 1' 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 1d4+2 / 1d4+1
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5 5 5 4 4 2 1 0 0

1st Level: Detect Magic (x2), Feather Fall, Read Magic, Spider Climb

2nd Level: Detect Evil (x2), Knock (x2), Levitate
3rd Level: Dispel Magic (x2), Fly, Gust Of Wind, Haste
4th Level: Dimension Door, Remove Curse (x2), Wizard Eye
5th Level: Transmute Rock To Mud, Telekinesis, Teleport

6th Level: Disintegrate, Globe Of Invulnerability
7th Level: Limited Wish

‐‐

‐‐ ‐‐

‐‐ ‐‐

‐‐ ‐‐

‐‐ ‐‐

‐‐ ‐‐

‐‐ ‐‐

0% 0% 0% 0% 0% 10% 0% 0%


